
呪文行使手順

1.使用する呪文を選ぶ

2.フォースを選択する：ドレイ
ンが術者の魔力以下であれ
ば精神ダメージ、越えると肉体
ダメージとなる(上限は魔力
の 2倍)

3.対象を選ぶ：術者の視界内
か触れてる相手

4.魔力+呪文行使でダイスを
振る：呪文のフォースに達する
までヒットを数える

5.効果の決定：呪文の効果
参照

6.ドレインに抵抗する：様式に
よるが意志力+魅力(シャーマ
ン)か意志力+論理力(メイジ)
でテストを行いヒットだけドレイン
の DV が低下する

7.継続効果の適用：呪文を維
持しているとダイスプールが-2
される

戦闘ターンの手順

1.イニシアティブを振る
イニシアティブスコア＝イニシアテ
ィブ能力値+イニシアティブダイス
の結果

2.最初のイニシアティブパスの
開始
イニシアティブスコアの高いキャラ
から順番に動いていく

3.行動フェイズの開始

Ａ.行動の宣言：各キャラクター
は複雑動作 1回か、単純動
作 2回、を行動フェイズごとに

行える。これ日加え次の行動ま
での間に簡易動作を 1回行え
る。

Ｂ.行動を解決する

4.次のキャラクターの行動宣
言と行動の解決を行う

5.次のイニシアティブパスの開始

全てのキャラクターのイニシアティ
ブスコアを-10 する。そして 0 以
下になったキャラは行動ができ
ず、残りの中で一番イニシアティ
ブスコアの高いキャラから行動す
る。
6.新しい戦闘ターンの開始


